
LE	
  PROJET 

 
Voici une proposition de commentaires, informations à apporter lors de la 
lecture en classe du diaporama. 
 
Diapo 1 
 
Projet n°2 Innover pour consommer 
intelligemment 
Au cours de ce second projet, vous aurez pour mission de 
construire le prototype d'un objet qui s'inscrit dans la logique 
du développement durable, ou bien de tester un objet déjà 
commercialisé qui a la même finalité. Dans les deux cas, il 
vous faudra trouver au moins un éco-geste à adopter lors de 
l'utilisation de l'objet étudié. 
 
 
Diapo 12 
 
Constat 
On peut lancer : 
- la vidéo “Le réchauffement climatique est bien provoqué par 
les activités humaines” www.planete-
energies.com/fr/medias/videos/le-rechauffement-climatique-
est-bien-provoque-par-les-activites-humaines 
- ou l'infographie “Climat : une prise de conscience qui devient 
universelle” www.planete-energies.com/fr/medias/infographies/climat-une-prise-de-
conscience-qui-devient-universelle 
Il est maintenant scientifiquement établi que les changements climatiques actuels et futurs 
sont bien provoqués par l'activité humaine. 
 
Solutions posibles 
Heureusement, plusieurs solutions peuvent être mises en place. 
 
Adapter son comportement 
Tout d'abord, si chacun adopte des gestes plus respectueux de l'environnement, au quotidien 
et dans le monde entier, la partie contre le réchauffement climatique sera en bonne voie d'être 
gagnée ! 
 
Innover 
D'autres solutions sont possibles : concevoir de nouveaux objets ou bien utiliser à bon escient 
ceux déjà disponibles. 
 
Nouvelles technologies 
Les nouvelles technologies aideront. 
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Objets peu onéreux 
Mais aussi des objets efficaces et parfois peu onéreux. 
 
Projet n°2 
L'innovation est donc à tous les niveaux : comportemental et technique. Il y a des solutions 
pour tous, adaptées au quotidien de chacun et à ses besoins. 
 
 
Diapo 2 

 
Déroulé du projet 
Le projet se déroulera en quatre phases lors desquelles 
le travail se fera en équipes. 
 
1re phase 
La première phase correspond à la séquence 7 de 
l'année. Elle est consacrée à une recherche documentaire. 
 
Site planete-energies 
Le site de planete-energies offre beaucoup d'exemples d'innovations parfois très simples, tant 
au niveau du comportement que technique. 
 
2e phase 
Cette recherche documentaire conduit à définir une problématique c'est-à-dire le sujet sur 
lequel vous voulez travailler et aussi un enjeu à relever ou un problème à résoudre. Par 
exemple, on jette trop de choses n'importe où. 
 
3e phase 
La phase suivante conduit à trouver des solutions. 
 
Objet innovant 
Soit en concevant un objet innovant qui doit être efficace, facile à construire et à utiliser et 
peu onéreux. Par exemple un mini-composteur pour appartement (à utiliser ensuite dans son 
potager sur balcon). 
 
Gestes innovants 
Soit en adoptant une charte de gestes innovants. Par exemple, présenter une résolution pour 
que les règles de tri des déchets soient identiques partout en France. 
 
4me phase 
Enfin, il faut communiquer autour de son projet. Une exposition dans le lycée ou en ville ou 
encore une exposition virtuelle sur le site du lycée peut etre envisagée. 

Document	
  gratuit	
  Nathan	
  -­‐	
  Planète	
  Énergies/une	
  initiative	
  de	
  Total	
  ©	
  Nathan	
  :	
  2015-­‐2016	
  


